Dipartimento di Arti Multimediali

Accademia di Belle Arti di Carrara

Schema del

Corso Sperimentale Triennale in 
“Arti Multimediali”
e
Corso Sperimentale Quadriennale in 
“Arti Multimediali”
Nota

Per la comprensione del seguente schema gli insegnamenti sono organizzati nel seguente modo:

Insegnamento:
L’insegnamento costituisce il numero cumulativo dei crediti necessari secondo le direttive ministeriali ed è composto di moduli seminariali che lo studente è obbligato a frequentare per dare l'esame.
L’insegnamento corrisponde dunque ad un unico esame per lo studente.

Moduli seminariali:
I moduli seminariali possono essere effettuati anche da persone differenti dai docenti dell’insegnamento titolare, non prevedono esame sebbene la loro frequenza sia obbligatoria e valutata dal docente titolare dell’insegnamento ai fini dell'esame.
Corso Sperimentale Triennale in
ARTI MULTIMEDIALI

I anno

	Insegnamento
	Crediti
	Moduli seminariali afferenti all’insegnamento

con obbligo di frequenza


	categoria

	PROGETTAZIONE
(Prof.ssa Lia Vassale)
	6
	
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

DI BASE

	STORIA DELL’ARTE I
(Prof. Luigi Bernardi)
	6
	
	

	STORIA DELL’ARTE II
(Prof. ???)
	6
	
	

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI I

(Prof. Mario Chiari)
	6
	
	

	TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA I
(Prof. Tozzi Tommaso)
	12
	Editing video digitale I
(Prof. Giancarlo Torri)

Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(Prof. Enrico Bisenzi)
Motori di ricerca per il web 

(Prof. Enrico Bisenzi)
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

CARATTERIZZANTI

	FOTOGRAFIA I

(Prof. Amerio Fabio)
	8
	Foto e video editing digitale I

(Prof. Fabio Amerio)

Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(Prof. Davide Bini)
	

	WEB DESIGN I 

(Prof. ???)
	4
	
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

AFFINI O

INTEGRATIVE

	PEDAGOGIA E DIDATTICA DELL’ARTE

(Prof. Antonella Malfatti)
	4
	
	

	FONDAMENTI DI INFORMATICA
(Prof. Federico Bucalossi)
	4
	
	ALTRE

MATERIE
OBBLIGATORIE

	INGLESE PER LA COMUNICAZIONE ARTISTICA
(Prof.ssa Jean Maria Veltri)
	4
	
	

	
	TOTALE

CREDITI

60
	
	


II anno
	Insegnamento
	Crediti
	Moduli seminariali afferenti all’insegnamento

con obbligo di frequenza


	categoria

	TECNICHE GRAFICHE SPECIALI

 (Prof. Riccardo Danesi)
	6
	
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

DI BASE

	STORIA DELL’ARTE III

(Prof. Gilberto Pellizzola)
	6
	
	

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI II
(Prof. Mario Chiari)
	6
	
	

	TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA II
(Prof. Tozzi Tommaso)
	12
	Editing video digitale II
(Prof. Giancarlo Torri)

Usabilità ed accessibilità dei siti web II
(Prof. Enrico Bisenzi)
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

CARATTERIZZANTI

	FOTOGRAFIA II
(Prof. Amerio Fabio)
	8
	Teoria e tecnica degli audiovisivi II
(Prof. Davide Bini)
	

	COMPUTER ART I

(Prof. ???)
	6
	Fondamenti di suono digitale
(Prof. Mauro Lupone)
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

AFFINI O

INTEGRATIVE

	WEB DESIGN II
(Prof. ???)
	4
	
	

	REGIA MULTIMEDIALE I

(Prof. Giacomo Verde)
	4
	
	

	ESTETICA I
(Prof. Carlo Bordoni)
	4
	
	

	PSICOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE ON-LINE I

(Prof. ???)
	4
	
	

	
	TOTALE

CREDITI

60
	
	


III anno
	Insegnamento
	Crediti
	Moduli seminariali afferenti all’insegnamento

con obbligo di frequenza


	categoria

	STORIA DELL’ARTE IV

(Prof. Luigi Bernardi)
	6
	
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

DI BASE

	TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA III
(Prof. Tozzi Tommaso)
	12
	Laboratorio di CMS I

(Prof. Alberto Mori)
Computer art II
(Prof. Massimiliano Menconi)
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

CARATTERIZZANTI

	AUDIOVISIVI LINEARI DIGITALI

 (Prof. Amerio Fabio)
	4
	Tecniche audiovisive per Telestreet

(Prof. Gianfranco Pangrazio e Federico Bucalossi)
	

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI III
(Prof. Mario Chiari)
	4
	Teoria e tecnica degli audiovisivi II
(Prof. Davide Bini)
	

	TECNICHE DI RIPRESA E MONTAGGIO I

 (Prof. Paolo Ranieri)
	4
	
	ATTIVITÀ

FORMATIVE

AFFINI O

INTEGRATIVE

	WEB CARTOON I

 (Prof. Antonio Glessi)
	6
	Linguaggio e tecniche del fumetto 
(Prof. Ivo Milazzo)
	

	REGIA MULTIMEDIALE II
(Prof. Giacomo Verde)
	6
	
	

	SOUND DESIGN

(Prof. Mauro Lupone)
	6
	
	

	+ TESI FINALE SCRITTOGRAFICA 12 CREDITI


	TOTALE

CREDITI

60
	
	


Corso Quadriennale in
ARTI MULTIMEDIALI
III anno
	Insegnamento
	Moduli seminariali afferenti all’insegnamento

con obbligo di frequenza


	

	STORIA DELL’ARTE IV

(Prof. Luigi Bernardi)
	
	CORSI FONDAMENTALI

	TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA III
(Prof. Tozzi Tommaso)
	Laboratorio di CMS I

(Prof. Alberto Mori)
Computer art II
(Prof. Massimiliano Menconi)
	

	AUDIOVISIVI LINEARI DIGITALI

 (Prof. Amerio Fabio)

* è una mutuazione dell’insegnamento di:

Fotografia III
	Tecniche audiovisive per Telestreet

(Prof. Gianfranco Pangrazio e Federico Bucalossi)
	CORSI COMPLEMENTARI

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI III
(Prof. Mario Chiari)
	Teoria e tecnica degli audiovisivi II
(Prof. Davide Bini)
	

	TECNICHE DI RIPRESA E MONTAGGIO I

 (Prof. Paolo Ranieri)
	
	

	WEB CARTOON I

 (Prof. Antonio Glessi)
	Linguaggio e tecniche del fumetto 
(Prof. Ivo Milazzo)
	

	REGIA MULTIMEDIALE II
(Prof. Giacomo Verde)
	
	

	SOUND DESIGN

(Prof. Mauro Lupone)
	
	

	TECNICHE GRAFICHE SPECIALI

 (Prof. Riccardo Danesi)
	
	

	COMPUTER ART I

(Prof. ???)
	Fondamenti di suono digitale
(Prof. Mauro Lupone)
	

	WEB DESIGN II
(Prof. ???)
	
	

	ESTETICA I
(Prof. Carlo Bordoni)
	
	

	PSICOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE ON-LINE I

(Prof. ???)
	
	

	PROGETTAZIONE
(Prof.ssa Lia Vassale)
	
	

	PEDAGOGIA E DIDATTICA DELL’ARTE

(Prof. Antonella Malfatti)
	
	

	INGLESE PER LA COMUNICAZIONE ARTISTICA
(Prof.ssa Jean Maria Veltri)
	
	


IV anno
	Insegnamento
	Moduli seminariali afferenti all’insegnamento

con obbligo di frequenza
	

	STORIA DELL’ARTE V

(Prof. Gilberto Pellizzola)
	
	CORSI FONDAMENTALI

	ARTE DELLE RETI
(Prof. Tozzi Tommaso)

* è una mutuazione dell’insegnamento di:

Teoria e Metodo dei Mass Media IV
	Laboratorio di CMS II 
(Prof. Alberto Mori)
Lab. di utopie delle reti

(Prof. Enrico bisenzi)
	

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI III
(Prof. Mario Chiari)
	
	

	TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA IV
(Prof. Tozzi Tommaso)

* L’insegnamento è complementare per gli studenti che non hanno la suddetta materia come corso fondamentale
	Laboratorio di CMS II 
(Prof. Alberto Mori)
Lab. di utopie delle reti

(Prof. Enrico bisenzi)
	CORSI COMPLEMENTARI

	LINGUAGGI MULTIMEDIALI III
(Prof. Mario Chiari)

* L’insegnamento è complementare per gli studenti che non hanno la suddetta materia come corso fondamentale
	
	

	RIPRESA E VIDEO EDITING DIGITALE

 (Prof. Amerio Fabio)

* è una mutuazione dell’insegnamento di:

Fotografia IV
	Tecniche audiovisive per Web TV

(Prof. Vittorio Zibordi)
Editing video digitale III

(Prof. Giancarlo Torri)
	

	TECNICHE DI RIPRESA E MONTAGGIO II
 (Prof. Paolo Ranieri)
	
	

	WEB CARTOON I

 (Prof. Antonio Glessi)
	Linguaggio e tecniche del fumetto 
(Prof. Ivo Milazzo)
	

	REGIA MULTIMEDIALE II
(Prof. Giacomo Verde)
	
	

	SOUND DESIGN

(Prof. Mauro Lupone)
	
	

	COMPUTER ART I

(Prof. ???)
	Fondamenti di suono digitale
(Prof. Mauro Lupone)
	

	WEB DESIGN II
(Prof. ???)
	
	

	ESTETICA II
(Prof. Carlo Bordoni)
	
	

	PSICOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE ON-LINE II
(Prof. ???)
	Comunicazione mediata dal computer

(Prof. Massimiliano Menconi)

Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(Prof. Stefano Bettini)
	

	PROGETTAZIONE
(Prof.ssa Lia Vassale)
	
	

	PEDAGOGIA E DIDATTICA DELL’ARTE

(Prof. Antonella Malfatti)
	
	

	INGLESE PER LA COMUNICAZIONE ARTISTICA
(Prof.ssa Jean Maria Veltri)
	
	

	AUDIOVISIVI INTERATTIVI
(Prof. Antonio Glessi)
	Arte dei videogiochi

(Prof. Tommaso Tozzi)
	

	REALTÀ  VIRTUALI E ARTIFICIALI
(Prof. Massimo Cittadini)
	Metodologie dei videogiochi

(Prof. Maurizio Lucchini)
Web art

(Prof. Alessandro Ludovico)
	

	COMPUTER GRAPHIC

(Prof. Riccardo Danesi)

* è una mutuazione dell’insegnamento di:

Tecniche grafiche speciali II
	Laboratorio di videogiochi

(Prof. Maurizio Lucchini)
	


