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Studenti iscritti al secondo anno
Primo e secondo semestre
Dipartimento di Arti Multimediali

	Corso di Diploma Triennale in: Arti Multimediali (equipollente a Laurea di I° livello)


	Insegnamento (12 CFU)

	Titolo
	Teoria e metodo dei mass media II

	Argomenti e programma

delle lezioni
	L’insegnamento si divide in quattro moduli:
I SEMESTRE

MODULO – USABILITà ED ACCESSIBILITà DEI SITI WEB II (prof. Enrico Bisenzi – vedi programma allegato)
MODULO – TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA IIa 

(prof. Tommaso Tozzi)

Ottobre 18 Martedì ore 11-13
Introduzione al corso

- Teorie dei media

Ottobre 19 Mercoledì ore 11-13

La teoria ipodermica. La società di massa, il modello comunicativo della teoria ipodermica, il modello di Lasswell e il superamento della teoria ipodermica. L’approccio empirico-sperimentale o della persuasione. I fattori relativi all’audience, i fattori relativi al messaggio. 

- Open content sul web

Novembre 02 Mercoledì ore 14-16

Creazione, strutturazione e modifica collaborativa di contenuti sul web tramite un sistema on-line di tipo Wiki. L’esempio di Wikiartpedia – La Libera Enciclopedia sull’Arte e le Culture delle Reti.

ASSEGNAZIONE DELL’ESERCITAZIONE E SPIEGAZIONE DEL SISTEMAWIKIARTPEDIA

- Teorie dei media

Novembre 15 Martedì ore 11-13

L’approccio empirico sul campo o degli effetti limitati. Le ricerche sul consumo dei media, il contesto sociale e gli effetti dei media, retorica della persuasione o effetti limitati?  La teoria funzionalista delle comunicazioni di massa. l’impostazione struttural-funzionalista, le funzioni delle comunicazioni di massa, dagli usi come funzioni alle funzioni degli usi: l’ipotesi degli “uses and gratifications”. 

Novembre 16 Mercoledì ore 11-13

La teoria critica. Lineamenti generali della teoria critica, l’industria culturale come sistema, l’individuo nell’epoca dell’industria culturale, la qualità della fruizione dei prodotti culturali, gli effetti dei media, i generi, teoria critica vs. ricerca amministrativa.

Novembre 29 Martedì ore 11-13

La teoria culturologica. La prospettiva dei “cultural studies”.
Novembre 30 Mercoledì ore 11-13

Le teorie comunicative. Il modello comunicativo della teoria dell’informazione, il modello comunicativo semiotico-informazionale, il modello semiotico-testuale.

- Creazione ed editing di ipertesti
Dicembre 13 Martedì ore 11-13

Ripasso del software Director

- Dicembre 14 Mercoledì ore 11-13

Ripasso del software Director

- Arte delle Reti

Gennaio 10 Martedì ore 9-13

Interazione, Partecipazione, Arte di rete e telecomunicazione. Dal "lavoro aperto"  di Happening e di Fluxus (anni 60) allo spettatore condizionato (anni 70). Media -Art interattiva negli anni 80 e 90. Telematica e Telepresenza. Spazio elettronico come “scultura delle comunicazioni”. Progetti con il satellite. Rete sociale, la partecipazione. Sistemi basati sul contesto, piattaforme di comunicazione e città digitali. 

Gennaio 11 Mercoledì ore 11-13

Interazione, Partecipazione, Arte di rete e telecomunicazione. Creazione collettiva e collaborativa nei progetti di telecomunicazione. Dai “grossi” media analogici dei tardi anni 80, ai “piccoli” media digitali degli anni 90: interconnessioni spaziali e di rete. Sorgente aperta, testo aperto, teoria aperta: progetti di coo-scrittura aperta e partecipativa sul WWW. Partecipazione ed Interazione in una cultura telematica. 

Gennaio 24 Martedì ore 9-13

Trasfigurazione dell’avanguardia /  La dialettica negativa della rete. Infinità. Entrando nel territorio del segno negativo. Cubismo; frantumazione della prospettiva unificata. Simultaneità; frantumazione dell’unità temporale. Astrazione; fuga dalla raffigurazione. Les Immatériaux. Arte Critica nell'Epoca dell'Incorporazione Mediatica Totale. Lo Schermo Negativo. L'Estetica della Scorrettezza. Un caso di Malintesa Identità. Agire; il gesto. Virtualità Reale. 
Gennaio 25 Mercoledì ore 11-13

Etica hacker e arte delle reti
Febbraio 7 Martedì ore 11-13

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE E PRE-ESAME

Febbraio 8 Mercoledì ore 11-13

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE E PRE-ESAME

II SEMESTRE

MODULO – EDITING VIDEO DIGITALE II (Prof. Giancarlo Torri – vedi programma allegato)

MODULO – TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA IIb (prof. Tommaso Tozzi)

- Cibernetica e teoria dell’informazione

Marzo 14 Martedì ore 14-16

Cibernetica. Reti neurali. Arte generativa.

Marzo 15 Mercoledì ore  14-16

Cyberpunk. Post-human. Corpo post-organico. Arte e genetica.

- Creazione ed editing di ipertesti

Marzo 27 Lunedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Marzo 28 Martedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Marzo 29 Mercoledì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Aprile 10 Lunedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Aprile 11 Martedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Aprile 12 Mercoledì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: progettazione
Aprile 24 Lunedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 8 Lunedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 9 Martedì ore  14-16
Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 10 Mercoledì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 22 Lunedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 23 Martedì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione
Maggio 24 Mercoledì ore  14-16

Realizzazione di un applicativo ipertestuale: realizzazione

Giugno 5 Lunedì ore  14-16

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE

Giugno 12 Lunedì ore  14-16

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE



	Obiettivi formativi
	Lo studente sarà in grado di conoscere le principali storie e caratteristiche dell’arte delle reti in relazione agli aspetti di partecipazione e interazione dell’arte degli anni Sessanta.

Lo studente sarà in grado di conoscere alcune tra le principali Teorie dei media del Novecento. 
Lo studente conosce i fondamenti della teoria dell’informazione e della cibernetica. Il modulo analizza le differenze e contiguità tra tali ambiti disciplinari e alcune correnti artistiche e culturali della fine del XX secolo.

	Testi per l’esame
	I SEMESTRE

Testi obbligatori per l’esame:

1) Wolf Mauro, 1985, Teorie delle comunicazioni di massa, Bompiani, Milano, (solo la Parte Prima: pp 9-135).
2) Deseriis Marco, Marano Giuseppe, 2003, Net.art. L’arte della connessione, Shake Edizioni Underground, Milano.

3) Saggio di Inke Arns, Interaction, Participation, Networking. Art and telecommunication, tradotto in www.wikiartpedia.org (circa 10 pp.)

5) Saggio di Kluitenberg Eric, Transfiguration of the Avant-Garde / The Negative Dialectics of the Net, tradotto in www.wikiartpedia.org (circa 5 pp.)
II SEMESTRE

Testo obbligatorio per l’esame:

3) Bettetini G., Garassini S., Gasparini B., Vittadini N., 2001, I nuovi strumenti del comunicare, Milano, Strumenti Bompiani.

Testi consigliati e non obbligatori per l’esame:

1) Rossi Paolo Aldo (a cura di), 1978, Cibernetica e teoria dell’informazione, Editrice La Scuola, Brescia.

2) Scelsi R. (a cura di), 1990, Cyberpunk antologia, Shake Edizioni Underground, Milano.

3) Emmeche Claus, 1996, Il giardino nella macchina – della vita artificiale, Bollati Boringhieri, Torino.

	Esercitazione per l’esame
	I SEMESTRE
Ad ogni studente vengono assegnati 3 articoli tratti da Wikiartpedia – La Libera Enciclopedia dell’Arte delle Reti e le Culture Digitali (www.wikiartpedia.org) su ognuno dei quali lo studente dovrà:

· Fare un restyling consistente nella verifica dei contenuti dell’articolo rispetto al suo originale in inglese, nella sua formattazione conforme all’originale inglese, e nella creazione dei link già presenti nell’originale inglese

· Caricare e ridimensionare le immagini tratte dall’originale inglese

· Fare i link tra l’articolo e altri articoli presenti in Wikiartpedia. Analizzare gli argomenti topici dell’articolo e creare le relative parole calde

· Inserire i tre articoli nel sito www.wikiartpedia.org 

II SEMESTRE
· Realizzazione di una scheda su un personaggio assegnato dal docente e suo inseririmento  nel sito www.wikiartpedia.org 

· Progettazione e realizzazione di un applicativo ipertestuale

	Modalità di svolgimento dell’esame
	Prova orale e verifica dell’esercitazione.


