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	Insegnamento (12 CFU)

	Titolo
	Teoria e metodo dei mass media III

	Argomenti e programma

delle lezioni
	L’insegnamento si divide in quattro moduli:
I SEMESTRE

MODULO – LABORATORIO DI CMS I (prof. Alberto Mori – vedi programma allegato)
MODULO – TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA IIIa 

(prof. Tommaso Tozzi)

Ottobre 18 Martedì ore 16-18

Introduzione al corso

Ottobre 19 Mercoledì ore 16-18

Assegnazione delle esercitazioni individuali e di gruppo
Novembre 2 Mercoledì ore 16-18

Progettazione dell’esercitazione
Novembre 15 Martedì ore 16-18

Progettazione dell’esercitazione

Novembre 16 Mercoledì ore 16-18

Progettazione dell’esercitazione

Novembre 29 Martedì ore 16-18

Realizzazione dell’esercitazione
Novembre 30 Mercoledì ore 16-18

Realizzazione dell’esercitazione

Dicembre 13 Martedì ore 16-18

Realizzazione dell’esercitazione

Dicembre 14 Mercoledì ore 16-18

Realizzazione dell’esercitazione

Gennaio 10 Martedì ore 16-18

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE
Gennaio 11 Mercoledì ore 16-18

VERIFICA DELL’ESERCITAZIONE

II SEMESTRE

MODULO – COMPUTER ART II (Prof. Massimiliano Menconi – vedi programma allegato)

MODULO – TEORIA E METODO DEI MASS MEDIA IIIb (prof. Tommaso Tozzi)

Febbraio 28 Martedì ore 16-18

Assegnazione delle esercitazioni individuali.

Marzo 1 Mercoledì ore 16-18

Arte del rispetto: I computer come strumento di cambiamento sociale. Decentramento. Democrazia partecipativa. Divario. Accesso 

Marzo 14 Martedì ore 16-18

Arte dell’utopia: Il mondo attraverso un algoritmo. Fare mondi. Utopie comunitarie. Arte del fare network
Marzo 15 Mercoledì ore 16-18

Arte della conoscenza: L’invisibile. Spazio/Tempo. Virtuale.

Marzo 28 Martedì ore 16-18

Arte della critica: Critiche. Pratiche.

Marzo 29 Mercoledì ore 16-18

Arte dell’autodeterminazione: Autonomia. Autoriflessione. Identità.

Aprile 11 Martedì ore 16-18

Arte dell’immateriale: Arte processuale. Arte concettuale. Software art. Happening, arte dell’evento.

Aprile 12 Mercoledì ore 16-18

Arte della confusione: Uomo/Macchina. Modelli reticolari. Interdisciplinareità.

Aprile 26 Mercoledì ore 16-18

Arte dello scetticismo: Trasformazione. Ricombinazione. Indeterminazione.

Maggio 9 Martedì ore 16-18

Arte della cooperazione: Organismo/Rete. Interazione. Agire collettivo

Maggio 10 Mercoledì ore 16-18

VERIFICA DELLE ESERCITAZIONI

Maggio 23 Martedì ore 16-18

VERIFICA DELLE ESERCITAZIONI



	Obiettivi formativi
	Lo studente conosce e studia le culture digitali approfondendone gli aspetti e le principali implicazioni artistiche, estetiche, antropologiche, scientifiche, economiche e sociologiche.

Particolare rifertimento viene fatto agli aspetti etici e mediali, affrontati secondo una prospettiva teorica, organizzativa e critica.

Lo studente sviluppa una sua competenza specifica attraverso la realizzazione di un progetto multimediale.

	Testi per l’esame
	I SEMESTRE

1) Taiuti Lorenzo, 2005, Multimedia, Roma, Meltemi.
II SEMESTRE

2) Testi varii da www.wikiartpedia.org che saranno comunicati dal docente ogni lezione.

	Esercitazione per l’esame
	I SEMESTRE

Esercitazioni di gruppo o individuali assegnate ad inizio anno dal docente.

II SEMESTRE

Realizzazione di una scheda su un personaggio assegnato dal docente e suo inseririmento  nel sito www.wikiartpedia.org 

	Modalità di svolgimento dell’esame
	Prova orale e verifica dell’esercitazione.


