ACCADEMIA DI BELLE ARTI DI CARRARA

Dipartimento di Arti Multimediali

A. A. 2004 – 2005
ORARIO

TOTALE
Legenda:
Aula A: aula multimediale 1 (Teoria, montaggio audiovisivi e ipermedia)

Aula B: aula multimediale 2 (Teoria, cms, software libero e ipermedia)

Aula C: aula multimediale 3 (Teoria e ipermedia)

Aula D: aula marmi

Aula E: aula grafica (dip. scenografia)
Aula F: aula fotografia

Aula G: aula scenografia Ricci
Aula H: esterna o interna da comunicare

Aula  I : aula redazione telestreet

Aula L: aula Fumetto
Aula M: aula pedagogia

Aula N: aula storia dell’arte Bernardi

Aula O: aula inglese
OTTOBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

25
	MARTEDÌ

26
	MERCOLEDÌ

27
	GIOVEDÌ

28
	VENERDÌ

29
	

	9 – 10


	Estetica I

(aula G)
Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Estetica II

(aula G)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Estetica II

(aula G)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	
	

	11 - 12


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	
	Sound Design

Storia dei media

(aula A)
	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	
	Sound Design

Storia dei media

(aula A)
	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)
	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	

	15 - 16


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A) 
	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	

	16 - 17


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)
	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	

	17 - 18


	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)

	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche audiovisive per Telestreet

(aula I)
Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A) 
	Fondamenti dell’immagine digitale

(aula A)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


NOVEMBRE

	ORARIO


	
	MARTEDÌ

2
	MERCOLEDÌ

3
	GIOVEDÌ

4
	VENERDÌ

5
	

	9 – 10


	
	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	
	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	
	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	
	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	

	15 - 16


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	

	16 - 17


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Storia dei nuovi media I

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	

	17 - 18


	
	Storia dei nuovi media I

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


NOVEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

8
	MARTEDÌ

9
	MERCOLEDÌ

10
	GIOVEDÌ

11
	VENERDÌ

12
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	15 - 16


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	16 - 17


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	17 - 18


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Fondamenti di informatica

(aula A)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)

	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Fondamenti di informatica

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


NOVEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

15
	MARTEDÌ

16
	MERCOLEDÌ

17
	GIOVEDÌ

18
	VENERDÌ

19
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)

	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	15 - 16


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	16 - 17


	Fondamenti di informatica

(aula A)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	17 - 18


	Fondamenti di informatica

(aula A)
 
	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


NOVEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

22
	MARTEDÌ

23
	MERCOLEDÌ

24
	GIOVEDÌ

25
	VENERDÌ

26
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Web Design I

(aula A)


	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Web Design I

(aula A)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Web Design I

(aula A)


	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Web Design I

(aula A)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Web Design I

(aula A)


	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Web Design I

(aula A)

	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Web Design I

(aula A)


	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Web Design I

(aula A)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	Sound Design

(aula C)
Storia dei media

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	

	15 - 16


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	

	16 - 17


	
	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	

	17 - 18


	
	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


NOVEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

29
	MARTEDÌ

30
	
	
	
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B)
Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)

	
	
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)

	
	
	
	

	11 - 12


	Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)

	
	
	
	

	12 - 13


	Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	
	
	
	

	15 - 16


	Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	
	
	
	

	16 - 17


	Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	
	
	
	

	17 - 18


	Regia multimediale I

(aula B)

	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


DICEMBRE

	ORARIO


	
	
	MERCOLEDÌ

1
	GIOVEDÌ

2
	VENERDÌ

3
	

	9 - 10


	
	
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	
	
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	
	
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	
	
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	
	
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	15 - 16


	
	
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	16 - 17


	
	
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	17 - 18


	
	
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


DICEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

6
	MARTEDÌ

7
	
	GIOVEDÌ

9
	VENERDÌ

10
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G) 

Web Design I

(aula A)

	
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G) 

Web Design I

(aula A)

	
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)

	
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)
Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Laboratorio di CMS II

(aula C)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	
	Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Storia dei nuovi media I

(aula A)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	
	Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


DICEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

13
	MARTEDÌ

14
	MERCOLEDÌ

15
	GIOVEDÌ

16
	VENERDÌ

17
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G) 

Web Design I

(aula A)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G) 

Web Design I

(aula A)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)
Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)

	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)
Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C) 

Web Design I

(aula A)
Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	Laboratorio di videogiochi

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	Database e modelli di organizzazione dei saperi in rete

(aula B)
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Multimedia content management

(aula B)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Linguaggi multimediali II

(aula B)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Web Design II

(aula A)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)

	Web Design II

(aula A)
Laboratorio di videogiochi

(aula B)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


DICEMBRE

	ORARIO


	LUNEDÌ

20
	MARTEDÌ

21
	MERCOLEDÌ

22
	GIOVEDÌ

23
	
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B)
Web Design I

(aula A)
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Computer graphic

(aula E)
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B) 

Web Design I

(aula A)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
Computer graphic

(aula E)
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GENNAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

10
	MARTEDÌ

11
	MERCOLEDÌ

12
	GIOVEDÌ

13
	VENERDÌ

14
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	11 - 12


	Editing video digitale I

(aula A)
Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Editing video digitale I

(aula A)
Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)
	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
Computer graphic

(aula E)
	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Storia e filosofia della comunicazione comunitaria

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GENNAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

17
	MARTEDÌ

18
	MERCOLEDÌ

19
	GIOVEDÌ

20
	VENERDÌ

21
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	11 - 12


	Editing video digitale I

(aula A)
Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)

	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	12 - 13


	Editing video digitale I

(aula A)
Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula C)
Regia multimediale II

(aula B)

	Laboratorio di CMS I

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Sound Design

(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)

	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)
Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Teoria e Metodo dei Mass Media I

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Laboratorio di CMS II

(aula C)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
Regia multimediale I

(aula B)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Computer art I

(aula B)
Sound Design

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GENNAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

24
	MARTEDÌ

25
	MERCOLEDÌ

26
	GIOVEDÌ

27
	VENERDÌ


28
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Web art

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
Editing video digitale I

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)

	Web art

(aula C)
Estetica II

(aula G)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	11 - 12


	Web art

(aula C)
Editing video digitale I

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)

	Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)

	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	12 - 13


	Web art

(aula C)
Editing video digitale I

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)

	Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)

	Storia dell’arte I

(aula N)
Storia dell’arte IV

(aula N)
	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Web art

(aula C)
videoinstallazione

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media I 
(aula A)

Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	15 - 16


	Web art

(aula C)
videoinstallazione

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media I 
(aula A)

Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Pedagogia e didattica dell’arte

(aula M)
Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	16 - 17


	Web art

(aula C)
videoinstallazione

(aula B)
	Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	17 - 18


	Web art

(aula C)
videoinstallazione

(aula B)
	Web art

(aula C)
Installazioni multimediali

(aula B)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	Lab. di utopie delle reti

(aula B)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GENNAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

31
	
	
	
	
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	
	
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


FEBBRAIO

	ORARIO


	
	MARTEDÌ

1
	MERCOLEDÌ

2
	GIOVEDÌ

3
	VENERDÌ

4
	

	9 - 10


	
	Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	
	

	10 - 11


	
	Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	
	

	11 - 12


	
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
	
	
	

	12 - 13


	
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
	
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	15 - 16


	
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	16 - 17


	
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	17 - 18


	
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 

(aula C)
Net art

(aula A)

	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


FEBBRAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

7
	MARTEDÌ

8
	MERCOLEDÌ

9
	GIOVEDÌ

10
	VENERDÌ

11
	

	9 - 10


	Estetica I

(aula G)
videoinstallazione

(aula B)
	Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	
	

	10 - 11


	Estetica I

(aula G)
videoinstallazione

(aula B)
	Estetica II

(aula G)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Teoria e Metodo dei Mass Media III

(aula A)

	
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)
Sceneggiatura multimediale

(aula A)
	
	
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)

Sceneggiatura multimediale

(aula A)
	
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)


	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)


	 Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	16 - 17


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)


	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	17 - 18


	Tecniche di ripresa e montaggio II

(aula A)
videoinstallazione

(aula B)
	Storia delle utopie planetarie

(aula A)
Tecniche grafiche speciali

(aula E)
Installazioni multimediali

(aula B)
	Fondamenti di suono digitale 
(aula C)


	Tecniche grafiche speciali

(aula E)

	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


FEBBRAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

14
	MARTEDÌ

15
	MERCOLEDÌ

16
	GIOVEDÌ

17
	VENERDÌ

18
	

	9 - 10


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	10 - 11


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	11 - 12


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	12 - 13


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	15 - 16


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	16 - 17


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	17 - 18


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


FEBBRAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

21
	MARTEDÌ

22
	MERCOLEDÌ

23
	GIOVEDÌ

24
	VENERDÌ

25
	

	9 - 10


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	10 - 11


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	11 - 12


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	12 - 13


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	15 - 16


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	16 - 17


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	17 - 18


	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	ESAMI
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


FEBBRAIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

28
	
	
	
	
	

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)

	
	
	
	
	

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)

	
	
	
	
	

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)

	
	
	
	
	

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	
	
	
	

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	
	
	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	
	
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	
	
	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MARZO

	ORARIO


	
	MARTEDÌ

1
	MERCOLEDÌ

2
	GIOVEDÌ

3
	VENERDÌ

4
	SABATO

5

	9 - 10


	
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Inglese per la comunicazione artistica I
(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)

	

	15 - 16


	
	
	Web Cartoon II
(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	16 - 17


	
	
	Web Cartoon II
(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	17 - 18


	
	
	Web Cartoon II
(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)

	


MARZO

	ORARIO


	LUNEDÌ

7
	MARTEDÌ

8
	MERCOLEDÌ

9
	GIOVEDÌ

10
	VENERDÌ

11
	SABATO

12

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)

	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	Web Cartoon II
(aula B)


	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
	


MARZO

	ORARIO


	LUNEDÌ

14
	MARTEDÌ

15
	MERCOLEDÌ

16
	GIOVEDÌ

17
	VENERDÌ

18
	SABATO

19

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)

	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)

	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)

	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)

	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)

	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)

	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Cibernetica e teoria dell’informazione

(aula A)
	Foto e video editing II
(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)

	


MARZO

	ORARIO


	LUNEDÌ

21
	MARTEDÌ

22
	MERCOLEDÌ

23
	
	
	

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	
	
	

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
	
	
	

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)

	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	
	
	

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	
	
	

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	
	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	
	
	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	
	
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	
	
	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MARZO

	ORARIO


	
	
	
	GIOVEDÌ

31
	
	

	9 - 10


	
	
	
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	
	

	10 - 11


	
	
	
	Elementi di Storia dell’arte del Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	
	

	11 - 12


	
	
	
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	
	

	12 - 13


	
	
	
	Arte cinema spettacolo verso l’opera totale (1890-1980)

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	
	
	
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	
	

	15 - 16


	
	
	
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	
	

	16 - 17


	
	
	
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	
	

	17 - 18


	
	
	
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


APRILE

	ORARIO


	
	
	
	
	VENERDÌ

1
	SABATO

2

	9 - 10


	
	
	
	
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	
	
	
	
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	
	
	
	
	Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)

	

	15 - 16


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	16 - 17


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	17 - 18


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)

	


APRILE

	ORARIO


	LUNEDÌ

4
	MARTEDÌ

5
	MERCOLEDÌ

6
	GIOVEDÌ

7
	VENERDÌ

8
	SABATO

9

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Editing video digitale III

(aula A)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)

	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Editing video digitale III

(aula A)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Editing video digitale II

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web II

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)

	


APRILE

	ORARIO


	LUNEDÌ

11
	MARTEDÌ

12
	MERCOLEDÌ

13
	GIOVEDÌ

14
	VENERDÌ

15
	SABATO

16

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Digital video I

(aula F)
	
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)

	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Filosofia del linguaggio

(aula B)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D) 

Digital video I

(aula F)
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)
motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	Linguaggio e tecniche del fumetto

(aula L)

	13 - 14


	Filosofia del linguaggio

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	Audiovisivi interattivi I

(aula A)

	

	14 - 15


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
	

	15 - 16


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
	

	16 - 17


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Psicologia della comunicazione on-line II

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Laboratorio teorico-pratico di ripresa

(aula F)
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)
Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	Audiovisivi interattivi II

(aula A)

	


APRILE

	ORARIO


	LUNEDÌ

18
	MARTEDÌ

19
	MERCOLEDÌ

20
	GIOVEDÌ

21
	VENERDÌ

22
	

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	
	

	14 - 15


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	15 - 16


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	16 - 17


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	17 - 18


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


APRILE

	ORARIO


	
	MARTEDÌ

26
	MERCOLEDÌ

27
	GIOVEDÌ

28
	VENERDÌ

29
	

	9 - 10


	
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	10 - 11


	
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Arte tecnica innovazione: percorsi nel Novecento

(aula D)
Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	11 - 12


	
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	

	12 - 13


	
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	Web Cartoon I

(aula B)

Arte e tecnologia I

(aula D)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Arte e tecnologia I

(aula D)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
Storia della fotografia

(aula F)
	

	13 - 14


	
	
	Web Cartoon I

(aula B)


	
	
	

	14 - 15


	
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	15 - 16


	
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	16 - 17


	
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	17 - 18


	
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MAGGIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

2
	MARTEDÌ

3
	MERCOLEDÌ

4
	GIOVEDÌ

5
	VENERDÌ

6
	

	9 - 10


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	10 - 11


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	11 - 12


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B) 

Teoria e tecniche della fotografia
(aula F)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)

	

	12 - 13


	Psicologia della comunicazione on-line I

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Web Cartoon I

(aula A)

Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B) 

Teoria e tecniche della fotografia
(aula F)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)

	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula A)


	
	
	

	14 - 15


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	15 - 16


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
Digital video I

(aula F)
	

	16 - 17


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	17 - 18


	Comunicazione mediata dal computer

(aula I)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Tecnologie e applicazioni digitali

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Foto e video editing I
(aula F)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Digital video I

(aula F)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MAGGIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

9
	MARTEDÌ

10
	MERCOLEDÌ

11
	GIOVEDÌ

12
	VENERDÌ

13
	

	9 - 10


	Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	10 - 11


	Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	Laboratorio di documentazione audiovisiva

(aula F)
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia
(aula F)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Web Cartoon I

(aula A)

Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia

(aula F)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecniche della fotografia
(aula F)
	motori di ricerca per il web

(aula B)
Realtà virtuali e artificiali

(aula I)
	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	Web Cartoon I

(aula A)


	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon I

(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)
Teoria e Metodo dei Mass Media II

(aula A)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Interfacce uomo-macchina e modellazione 3D

(aula A)
	

	16 - 17


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)

	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)

	Web Cartoon II
(aula B)

Progettazione

(aula E)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Usabilità ed accessibilità dei siti web I

(aula B)
Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MAGGIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

16
	MARTEDÌ

17
	MERCOLEDÌ

18
	GIOVEDÌ

19
	VENERDÌ

20
	

	9 - 10


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	10 - 11


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)

	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Arte dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H) 

Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)

	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	

	16 - 17


	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Progettazione

(aula E)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H)
	Teoria e tecnica degli audiovisivi II

(aula H) 

Computer art II

(aula I)

	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MAGGIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

23
	MARTEDÌ

24
	MERCOLEDÌ

25
	GIOVEDÌ

26
	VENERDÌ

27
	

	9 - 10


	Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)

	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	10 - 11


	Teoria e tecnica degli audiovisivi I

(aula B)
Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)

	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)

	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)

	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	16 - 17


	Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


MAGGIO

	ORARIO


	LUNEDÌ

30
	MARTEDÌ

31
	
	
	
	

	9 - 10


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
	
	
	
	

	10 - 11


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	
	
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
	
	
	
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Fondamenti di Retorica

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Arte dei videogiochi

(aula B)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	
	
	

	13 - 14


	Fondamenti di Retorica

(aula B)
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	
	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	Seminario di Tecniche di ripresa e montaggio

(aula C)
Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	
	
	

	16 - 17


	Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)
Linguaggi multimediali III

(aula B)
	Tecniche audiovisive per Web TV

(aula A)

	
	
	
	

	17 - 18


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GIUGNO

	ORARIO


	
	
	MERCOLEDÌ

1
	
	VENERDÌ

3
	

	9 - 10


	
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	10 - 11


	
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	11 - 12


	
	
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	12 - 13


	
	
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	
	
	
	
	
	

	15 - 16


	
	
	
	
	
	

	16 - 17


	
	
	
	
	Computer art II

(aula I)
	

	17 - 18


	
	
	
	
	Computer art II

(aula I)
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GIUGNO

	ORARIO


	LUNEDÌ

6
	MARTEDÌ

7
	MERCOLEDÌ

8
	GIOVEDÌ

9
	VENERDÌ

10
	

	9 - 10


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	10 - 11


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	11 - 12


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)

	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	12 - 13


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Arte dei videogiochi

(aula B)

	Metodologie dei videogiochi

(aula B)

	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	13 - 14


	
	
	
	
	Inglese per la comunicazione artistica I

(aula O)
	

	14 - 15


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	15 - 16


	Tecniche di ripresa e montaggio I

(aula A)
Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	16 - 17


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	17 - 18


	Linguaggi multimediali III

(aula B)
	
	
	Metodologie dei videogiochi

(aula B)
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


GIUGNO

	ORARIO


	LUNEDÌ

13
	MARTEDÌ

14
	MERCOLEDÌ

15
	
	
	

	9 - 10


	
	
	
	
	
	

	10 - 11


	
	
	
	
	
	

	11 - 12


	
	
	
	
	
	

	12 - 13


	
	
	
	
	
	

	13 - 14


	
	
	
	
	
	

	14 - 15


	Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	
	
	

	15 - 16


	Linguaggi multimediali I

(aula B)
	
	
	
	
	

	16 - 17


	
	
	
	
	
	

	17 - 18


	
	
	
	
	
	

	18 - 19


	
	
	
	
	
	


27

